
 

 

 

 

 

 

 

 

もんげー！ あの``ゆるキャラ"ズラ！ 

 

毎号，各執筆者が趣向を凝らした話題をお届けしている本シリーズですが，ちょっとこのあたりで 

Coffee Break，一息入れることにしましょう。 

 

座標平面において，点 P (x, y) の各座標 x, y が変数 t の関数として，x = f(t), y = g(t) と表されている

とき，t の値を変化させると，P は曲線を描きます。このとき，x = f(t), y = g(t) をこの曲線の媒介変数

表示と言います。楕円や双曲線の媒介変数表示は良く知っていることと思います。また，サイクロイド

やアステロイドと呼ばれる曲線の媒介変数表示を目にしたこともあるでしょう。これら曲線はいずれも

三角関数を用いて表現されています。 

では，ここで問題です。裏面の関数 f(t), g(t)を用いた媒介変数表示 x = f(t), y = g(t)で表される曲線は

一体何でしょうか？実際に PC を使って描いてみると，… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

どことなくあのゆるキャラの後ろ姿に見えませんか？（文：宮澤） 
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